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Data collection to determine the structure of table tennis game  

- New approach using Information Engineering -  

卓 球選手のゲーム構造を調査した研究

は幾つか報告されているが、いずれ

も対象試合数が少ない、分析対象とした情

報の種類が少ない等の課題を抱えている。 

本講演では、まず従来研究の根本的な問題

が少人数の手作業に依存している点である

ことを指摘する。次に、その問題解決のた

めに取り組む2つの研究事例を紹介する。 

1つはクラウドソーシングプラットフォー

ムCrowd4Uを用いることにより作業者を

増やそうとするものであり、もう1つはコ

ンピュータビジョン技術を用いることによ

り作業時間を減らそうとするものである。  

Crowd4U! 

Computer vision 

technologies! 

Speaker:  Sho Tamaki, Assistant Prof. Department of Sports and Health Sciences, Faculty of Human Sciences, Meio University 


